Vertaling volgt spoedig

Sugestoes para trabalhar com a
Biblia colorida

Leia a histéria em voz alta, ou conte a histéria de maneira livre (criativa),
usando fantoches, teatro, objetos, etc.

Explique as palavras mais dificeis ou deixe os alunos procurarem no
diciondrio.

Ndo revele a moral da histéria, mas deixe os alunos a recontarem com suas
palavras, para ver se entenderam o conteldo, para depois descobrirem o
significado.

Leia o versiculo biblico, de preferéncia numa tradugdo mais simples. A
tradugdo usada foi a da Nova Tradugdo na Linguagem de Hoje.

Faca a criangas memorizarem o versiculo durante a semana. Use sua
criatividade para fazer-16 de vdrias maneiras divertidas.

Use a sugestdo “para conversar’ para deixar os alunos falarem da sua
prépria experiéncia.

Faga uma representagdo/encenagdo para as criangas sobre a histéria Cada
membro da turma pode participar de um ou mais papéis. Variagdes: com
fantoches ou personagens confeccionados pelos alunos.

Conclua com oragdo.



Capitulo 1: No comego

(Criagdo e desobediéncia)

Para conversar:
e Como voce imagina que o paraiso era?
* Quais sdo as diferengas entre o paraiso e o mundo hoje?
e Porque as pessoas ficavam com medo de Deus?
* Qual foi o castigo que Deus deu para as pessoas?
e Serd que Deus parou de amar as pessoas? Como podemos saber que
ndo?

Versiculo biblico:
"Deus viu que tudo o que havia feito era muito bom.” Gen. 1.31

Sugestdo de atividades:

BRINCADEIRA “PISCA PISCA’

Organizar os jogadores em uma roda dupla, um jogador na frente do outro.
Um jogador fica sozinho e olha para um dos jogadores que estd na frente e
pisca o olho. Este jogador tenta correr para o jogador que piscou, mas o
jogador que estd atrds dele tenta evitar que corra, tocando ele no ombro.
Se o jogador da frente conseguir alcangar o jogador que estd sozinho, sem
ser tocado pelo jogador detrds, o dltimo comega a piscar o olho para outro
jogador.

Para refletir: o inimigo tenta nos seduzir para fazer as coisas erradas,
igual o gue fez com Eva. Deus, igual o jogador de trds, tenta evitar que
corramos para ele (o inimigo).

BRINCADEIRA ‘TELEFONE SEM FIO’

Organizar os jogadores sentados um ao lado do outro em fila.

O primeiro jogador diz uma frase/mensagem no ouvido do colega seguinte.
Cada participante, apds receber a mensagem, fala o mais baixo possivel no
ouvido do colega seguinte até que o Ultimo falard em voz alta o que
recebeu. A mensagem muitas vezes chega completamente diferentelll



Para refletir: o inimigo tenta nos seduzir para fazer as coisas erradas,
igual o que fez com Eva. Ele fala as verdades destorcidas para que nos nos
confundamos.

FAZER “CAIXA DE SURPRESA’DO PARALISO

Abra a parte de cima de uma caixa de sapato e corte um buraco na parte da
frente. Recorte figuras de animais e plantas e cole-as em cartolina, deixando uma
parte de sobra para poder dobrar e colar, afim de que a figura fique de pé na
caixa. Organize as figuras de tal forma, que dé para ver todas olhando pelo
buraco. Cubra a caixa com papel celofano.



